Regulamin Turnieju Cyber Clash

§1. Postanowienia ogdlne

1.

2.

Organizatorem turnieju jest Gamelab, zwany dalej ,,Organizatorem”.

Turniej odbywa sie pod nazwg Cyber Clash.

. Turniej odbedzie sie dnia 27.06.2026 r. w lokalu Gamelab.

. Niniejszy regulamin okresla szczegétowe zasady Turnieju Cyber Clash i stanowi uzupetnienie

Regulaminu korzystania z ustug GamelLab.

. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem zastosowanie ma Regulamin

korzystania z ustug Gamelab dostepny na stronie internetowej oraz w lokalu Organizatora.

. Turniej ma charakter rywalizacji druzynowej opartej na umiejetnosciach. Zwyciezcy s3

wytaniani wytgcznie na podstawie wynikow rozegranych meczow.

§2. Warunki udziatu

1.

2.

W turnieju mogg brac¢ udziat druzyny skfadajgce sie z 5 oséb.
Liczba druzyn jest ograniczona:
* minimum: 6 druzyn,

* maksimum: 8 druzyn.

. Turniej odbedzie sie wytgcznie w przypadku zgtoszenia minimum 6 druzyn.

. W przypadku zgtoszenia wiekszej liczby druzyn decyduje kolejnos¢ przestania kompletnego

zgtoszenia oraz optacenia wpisowego.

. Jezeli liczba zgtoszonych druzyn przekroczy liczbe dostepnych miejsc, druzyna moze zostaé

wpisana na liste rezerwowa.

. Kazdy uczestnik bierze udziat w turnieju na wtasng odpowiedzialnos¢.
. Uczestnik oswiadcza, ze nie ma przeciwwskazan zdrowotnych do udziatu w rozgrywkach.

. W przypadku ztego samopoczucia uczestnik powinien natychmiast przerwacé gre i

poinformowac obstuge.

. Osoby niepetnoletnie mogg wzig¢ udziat w turnieju wytgcznie zgodnie z zasadami udziatu

0s0b niepetnoletnich okreslonymi w Regulaminie korzystania z ustug Gamelab, w
szczegolnosci za zgodg rodzica lub opiekuna prawnego, jezeli jest ona wymagana.

§3. Zgtoszenia

1.

2.

3.

Zgtoszenia do turnieju przyjmowane sg mailowo pod adresem: kontakt@gamelabvr.pl.

W tytule wiadomosci nalezy wpisacd:
Zgtoszenie — Turniej Cyber Clash

Zgtoszenie powinno zawierac:
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* nazwe druzyny,

* imie i nazwisko kapitana druzyny,

* numer telefonu kapitana,

* adres e-mail kapitana,

* informacje, czy wszyscy uczestnicy druzyny sg petnoletni.

4. Kapitan druzyny o$wiadcza, ze druzyna sktada sie z 5 os6b oraz ze wszyscy cztonkowie
druzyny zapoznali sie z regulaminem turnieju i akceptujg jego warunki.

5. Organizator nie wymaga podawania imion i nazwisk wszystkich cztonkédw druzyny na etapie
zgtoszenia, chyba ze bedzie to konieczne z przyczyn organizacyjnych, bezpieczeristwa lub
udziatu osoby niepetnoletnie;j.

6. Zgtoszenie uznaje sie za przyjete po potwierdzeniu przez Organizatora drogg mailowa.
7. Organizator moze odmaéwié przyjecia zgtoszenia, jezeli:

* zgtoszenie jest niekompletne,

* limit miejsc zostat wyczerpany,

* wpisowe nie zostato optacone w terminie,

e druzyna lub jej cztonkowie naruszajg zasady regulaminu.

§4. Wpisowe, rezygnacja i przeniesienie miejsca

1. Wpisowe wynosi:

* 80 zt od osoby — przy ptatnosci do dnia 17.06.2026 .,

* 100 zt od osoby — przy ptatnosci od dnia 18.06.2026 r.
2. Opftata za cafg druzyne wynosi:

* 400 zt przy ptatnosci do dnia 17.06.2026 r.,

* 500 zt przy ptatnosci od dnia 18.06.2026 r.

3. Wpisowe nalezy optaci¢ zgodnie z informacjami przekazanymi przez Organizatora po
przyjeciu zgtoszenia.

4. W tytule ptatnosci nalezy wpisaé:
Cyber Clash — nazwa druzyny

5. Brak ptatnosci w wyznaczonym terminie moze skutkowac¢ usunieciem druzyny z listy
uczestnikéw.

6. Za potwierdzenie listy druzyn biorgcych udziat w turnieju uznaje sie wiadomos$¢ mailowg
Organizatora informujaca o zakwalifikowaniu druzyny do turnieju oraz potwierdzeniu
organizacji turnieju.



7. Druzyna moze zrezygnowac z udziatu w turnieju do momentu potwierdzenia przez
Organizatora listy druzyn biorgcych udziat w turnieju.

8. Po potwierdzeniu listy druzyn biorgcych udziat w turnieju wpisowe nie podlega zwrotowi, z
zastrzezeniem ust. 9—13 ponizej.

9. Po potwierdzeniu listy druzyn, jednak nie pdzniej niz 24 godziny przed rozpoczeciem
turnieju, druzyna moze przenies¢ swoje miejsce w turnieju na inng druzyne, pod
warunkiem poinformowania Organizatora drogg mailowa na adres kontakt@gamelabvr.pl i

uzyskania jego akceptacji.

10.Druzyna przejmujgca miejsce musi spetnia¢ wszystkie warunki udziatu w turnieju oraz
zaakceptowac niniejszy regulamin.

11.0rganizator nie posredniczy w rozliczeniach pomiedzy druzyng przekazujgcg miejsce a
druzyng przejmujgca miejsce, chyba ze Organizator postanowi inacze;j.

12.Jezeli Organizator prowadazi liste rezerwowg, moze zaproponowac miejsce zwalniane przez
rezygnujgcy druzyne druzynie z listy rezerwowej.

13.W przypadku przejecia miejsca przez druzyne z listy rezerwowej zwrot wpisowego dla
rezygnujgcej druzyny nastepuje dopiero po otrzymaniu przez Organizatora petnej opfaty od
druzyny przejmujgcej miejsce.

14.0rganizator nie gwarantuje znalezienia druzyny zastepczej ani przejecia miejsca przez
druzyne z listy rezerwowej.

15.Nieobecnos¢ czesci cztonkéw druzyny nie uprawnia do cze$ciowego zwrotu wpisowego.

16.W przypadku odwotania turnieju przez Organizatora wpisowe zostanie zwrdcone.
§5. System rozgrywek

1. Mecze trwajg 10 minut.

2. Dokfadny harmonogram meczow zostanie podany po zamknieciu zapisow.

3. System rozgrywek zalezy od liczby zgtoszonych druzyn.
Wariant 6 druzyn

1. Przy udziale 6 druzyn turniej zostanie rozegrany systemem kazdy z kazdym.

2. Kazda druzyna rozegra mecz z kazdg pozostatg druzyna.

3. taczna liczba meczéw wynosi 15.

4. O koncowej klasyfikacji decyduje liczba zwyciestw.
Wariant 8 druzyn

1. Przy udziale 8 druzyn druzyny zostang podzielone na dwie grupy:

* Grupa A — 4 druzyny,

* Grupa B — 4 druzyny.
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6.

7.

. W grupach druzyny grajg systemem kazdy z kazdym.
. Do fazy finatowej awansujg po 2 najlepsze druzyny z kazdej grupy.

. Pétfinaty rozgrywane sg wedtug schematu:

* AlvsB2,

e BlvsA2.

. Zwyciezcy potfinatéw grajg mecz finatowy o 1. miejsce.

Przegrani potfinatéw grajg mecz o 3. miejsce.

taczna liczba meczéw wynosi 16.

§6. Wyniki i klasyfikacja

1.
2.
3.

4.

5.

W kazdym meczu wytaniana jest druzyna zwycieska oraz druzyna przegrana.
Za zwyciestwo druzyna otrzymuje 1 punkt.
Za porazke druzyna otrzymuje 0 punktéw.
O kolejnosci w tabeli decyduja kolejno:
* liczba zwyciestw,
* wynik bezposredniego meczu miedzy zainteresowanymi druzynami,
* bilans punktéw,
* dodatkowy mecz rozstrzygajacy.

W fazie finatowe] zwycieska druzyna awansuje dalej, a przegrana druzyna gra zgodnie z
harmonogramem fazy finatowej albo koriczy udziat w turnieju.

§7. Zasady zachowania podczas turnieju

1.

2.

3.

Uczestnicy sg zobowigzani do zachowania zgodnego z zasadami bezpieczenstwa, kultury
osobistej oraz poleceniami Organizatora.

Zabronione jest:
* obrazanie innych uczestnikow,
* uzywanie wulgaryzmow wobec graczy, obstugi lub widzéw,
* agresywne zachowanie,
* celowe przeszkadzanie w rozgrywce,
* niszczenie sprzetu,
* niestosowanie sie do polecen obstugi,
* podejmowanie dziatan majgcych na celu nieuczciwe wptywanie na wynik meczu.

Organizator moze zastosowac wobec druzyny lub uczestnika:



* ostrzezenie,
* walkower,
* odjecie punktow,
* dyskwalifikacje.
4. Decyzje Organizatora lub osoby prowadzgcej turniej dotyczgce przebiegu meczu sg wigzgce.
§8. Spdznienia i niestawienie sie druzyny

1. Druzyny powinny stawi¢ sie na miejscu minimum 30 minut przed rozpoczeciem swoich
meczow.

2. Spdinienie powyzej 5 minut moze skutkowac walkowerem.

3. Druzyna, ktdra nie stawi sie na mecz, przegrywa walkowerem.

4. Organizator moze zmieni¢ kolejno$¢ meczéw z przyczyn organizacyjnych.
§9. Nagrody

1. Organizator przewiduje nagrody dla 3 najlepszych druzyn.
1. miejsce

3 epizody Dream Hackers dla catej druzyny
Wartos¢ nagrody: 1050 zt

2. miejsce

2 epizody Dream Hackers dla catej druzyny
Wartos¢ nagrody: 700 zt

3. miejsce

1 epizod Dream Hackers dla catej druzyny
Wartos¢ nagrody: 350 zt

2. Nagrody nie podlegajg wymianie na gotéwke.

3. Nagrody sg przyznawane catej druzynie, a nie pojedynczym uczestnikom.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do przyznania dodatkowych nagréd specjalnych.
§10. Sprzet i bezpieczenstwo

1. Rozgrywki odbywajg sie na sprzecie zapewnionym przez Organizatora.

2. Uczestnicy sg zobowigzani do przestrzegania zasad bezpieczeristwa obowigzujacych w
Gamelab.

3. Uczestnicy sg zobowigzani w szczegdlnosci do:
* stosowania sie do polecen obstugi,

* korzystania ze sprzetu zgodnie z instrukcjami,



* pozostawania w wyznaczonej strefie gry,

* powstrzymania sie od zachowan mogacych zagrozi¢ sobie, innym uczestnikom lub
sprzetowi.

4. Uczestnik ponosi odpowiedzialno$¢ za szkody wyrzadzone umysinie lub przez razace
niedbalstwo.

5. Organizator moze nie dopusci¢ uczestnika do gry, jezeli jego stan zdrowia, zachowanie lub
sposob korzystania ze sprzetu stwarza zagrozenie dla niego, innych oséb albo sprzetu.

§11. Dane osobowe
1. Administratorem danych osobowych uczestnikdéw jest Organizator.
2. Dane osobowe s3 przetwarzane w celu:
* przyjecia zgtoszenia,
* organizacji turnieju,
* kontaktu z kapitanem druzyny,
* prowadzenia listy druzyn,
* obstugi ptatnosci,
* rozpatrzenia reklamacji.

3. Na etapie zgtoszenia Organizator przetwarza przede wszystkim dane kapitana druzyny, takie
jak imie i nazwisko, numer telefonu oraz adres e-mail.

4. Organizator moze poprosi¢ o dodatkowe dane cztonkéw druzyny wytacznie wtedy, gdy
bedzie to niezbedne do organizacji turnieju, zapewnienia bezpieczeristwa, obstugi osoby
niepetnoletniej lub realizacji obowigzkédw wynikajacych z przepiséw prawa.

5. Podanie danych jest dobrowolne, ale niezbedne do udziatu w turnieju.

6. Dane bedg przechowywane przez czas potrzebny do organizacji turnieju oraz rozpatrzenia
ewentualnych reklamacji.

7. Uczestnik ma prawo dostepu do swoich danych, ich sprostowania, usuniecia, ograniczenia
przetwarzania oraz wniesienia sprzeciwu zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa.

8. W sprawach dotyczgcych danych osobowych mozna kontaktowac sie mailowo pod
adresem: kontakt@gamelabvr.pl.

§12. Wizerunek

1. Podczas wydarzenia Organizator moze wykonywac zdjecia i nagrania w celach
informacyjnych, promocyjnych i relacyjnych.

2. Udziat w turnieju oznacza zgode na publikacje zdje¢ i nagran z wydarzenia, na ktérych
uczestnik wystepuje jako element wiekszej catosci, np. jako cze$é publicznosci, druzyny lub
przebiegu wydarzenia.
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3. W przypadku indywidualnych materiatéw promocyjnych Organizator moze poprosic
uczestnika o osobng zgode.

§13. Reklamacje

1. Reklamacje dotyczace przebiegu turnieju mozna sktada¢ mailowo na adres:
kontakt@gamelabvr.pl.

2. Reklamacja powinna zawierac:
* imie i nazwisko osoby zgtaszajacej,
* nazwe druzyny,
* opis sytuacji,
* oczekiwany sposdb rozwigzania sprawy.
3. Reklamacje mozna sktada¢ najpézniej do 3 dni po zakoriczeniu turnieju.
4. Organizator rozpatrzy reklamacje w terminie 14 dni od dnia jej otrzymania.
§14. Zmiany i odwotanie turnieju

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany harmonogramu, systemu rozgrywek lub
kolejnosci meczéw z przyczyn organizacyjnych.

2. Organizator moze odwotac turniej, jezeli:
* zgtosi sie mniej niz 6 druzyn,
* wystgpi awaria techniczna,
* wystgpig okolicznosci uniemozliwiajgce bezpieczne przeprowadzenie wydarzenia,
* wystgpig inne wazne przyczyny organizacyjne.

3. W przypadku odwotania turnieju przez Organizatora wpisowe zostanie zwrdcone.

§15. Postanowienia konncowe

1. Wystanie zgtoszenia oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.

2. Kapitan druzyny odpowiada za przekazanie regulaminu wszystkim cztonkom druzyny.

3. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzje podejmuje Organizator.

4. Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego publikacji.

W2z6r zgtoszenia mailowego

Temat wiadomosci:
Zgtoszenie — Turniej Cyber Clash

Tres¢ wiadomosci:
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Dzien dobry,
zgtaszam druzyne do Turnieju Cyber Clash, ktéry odbedzie sie 27.06.2026 r.

Nazwa druzyny:
Kapitan druzyny:
Telefon kapitana:
E-mail kapitana:

Oswiadczam, ze druzyna sktada sie z 5 oséb.

Oswiadczam, ze cztonkowie druzyny zapoznali sie z regulaminem Turnieju Cyber Clash i akceptujg
jego warunki.

Oswiadczam, ze wszyscy uczestnicy druzyny sg petnoletni / w druzynie sg osoby niepetnoletnie.

Imie i nazwisko kapitana:
Data:

Zgtoszenie nalezy wysta¢ na adres: kontakt@gamelabvr.pl.
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